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< Idea 1 >

El mobiliario ya no se define por su función, sino por su 
capacidad de adaptación vital y simbólica.
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«Cada curva, cada cojín, cada acabado debe responder: 
¿Para quién es esto? ¿Cómo se adapta a su vida? ¿Qué 
historia cuenta?»

CEO de ASKT Furniture
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HASTA EL MÍNIMO DETALLE
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TODO A LA VISTA
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< Idea 2 >

La materialidad y la forma se ponen al servicio de una 
nueva necesidad colectiva: el consuelo. Este año, el 
diseño abraza lo sensorial, lo blando, lo reconocible.
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< Idea 3 >

Cuando el diseño se vuelve algoritmo, la artesanía 
devuelve el acento en lo tangible, lo situado y lo 
narrado
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«El diseño industrial se pregunta cómo hacer las cosas 
bien. La artesanía, además, se pregunta por qué hacerlas 
así.»

sociólogo, escritor de ‘El artesano’.
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ACENTOS HANDMADE
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INSPIRADO EN LA NATURALEZA
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GARABATOS Y TRAZOS

CASE ↪ 

CASE ↪ 

⬤

[Design direction]

Mobiliario

26



TOQUES ROMÁNTICOS
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< Idea 4 >

Cuando el mundo se vuelve incomprensible, el diseño 
responde con imaginación. Lo lúdico, lo absurdo y lo 
fantástico no son evasión: son una forma de sostener la 
realidad desde otro lugar.
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«El juego es una forma seria de experimentar el mundo.»

antropólogo.
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Tendencias en color…



ROSA CHICLE
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…y en materiales
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«La luz es una herramienta narrativa poderosa que puede 
transformar espacios y emociones»

director de teatro y diseñador



Euroluce
⬤

2



68

< Idea 1 >

El sector cambia lo que propone, de objetos a sistemas de 
diseño.
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ESLABONES Y CADENAS
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< Idea 2 >

La iluminación ya no se concibe como elemento técnico o 
funcional, sino como herramienta sensorial. Su principal 
función es crear estados de ánimo, generar entornos 
envolventes, acompañar ritmos vitales. Es una luz que se 
adapta al cuerpo y al momento.
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INSPIRACIÓN NATURAL
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< Idea 3 >

En muchas instalaciones, la luz no está para ver, sino 
para sugerir, provocar, emocionar. Se convierte en pieza 
escultural, en instalación performativa o en evocación 
cósmica. La estética teatral, surrealista o ritual 
redefine la relación entre luz y espectador.
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MATERIAL DESTACADO: ALABASTRO
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TOTEMS Y ESCULTURAS
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MATERIALES INESPERADOS
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DISEÑO CONGELADO

CASE ↪ 

⬤

[Design direction]

Mobiliario

88



ANGULAR Y FACETADO
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< Idea 4 >

Iluminar para y por la naturaleza
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SOLUCIONES PARA EL EXTERIOR
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